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Implémentation

Comment avons nous créé le jeu?
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Implémentation

Le coup fourré

// COUP FOURRE !!!
if (plateauDAD.possedeEnMainBotteCorrespondante(plateau, carteAttaque)) {
long bornes = plateau.getNbBornes();
plateau.setNbBornes(bornes + 300);
plateau.setPeutRouler(true);
plateauDAD. update(plateau);

TypeBotte typeBottel = plateauDAQ.findBotteCorrespondante(cartefttague);
long idch = @;
if (typeBottel.getIdTypeBotte() == 1) {

ideb = 16;

1
if (typeBottel.getIdTypeBotte() == 2) {
idch = 17;

if (typeBottel.getIdTypeBotte() == 3) {
idch = 18;

}

if (typeBottel.getIdTypeBotte()
idek = 19;

}

Il
]
=
—_—

/f 1le joueur ciblé pose la botte jouée
this.poseCarte(idPartie, idJoueurChoisi, idch);
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Implémentation

Le coup fourré

:’f le joueur ciblé pose la botte jouée
this.poseCarte(idPartie, idJoueurChoisi, idch);

plateauDAD.createProtection(plateau, typeBottel);
plateauDAO. supprimeSubitSelonBotte(plateau, typeBottel);

/{ trouver le joueur juste avant le joueur ciblé

// afin qu'au chgt de joueur de fin de tour,

// le joueur ciblé devienne le joueur actif

long idJoueurPrePrecedent = this.findIdPrePrecedent(idPartie, idJoueurChoisi);
this.changeJoueurActif(idJoueurPrePrecedent, idPartie};

// si le joueur ciblé subissait 1'attagque correspondante, il defausse la carte
List<lLong> ListeCartesAdefausser = plateauDAO.findSubitAttaqueCorrespondantABotte(plateau.getId!
typeBottel.getIdTypeBotte());
if (ListeCartesAdefausser != null) {
for (Long id : ListeCartesAdefausser) {
this.defausseCarte(idPartie, idJoueurChoisi, id);
i

Mille Bornes



Modélisation Implémentation Graphisme Gestion des exceptions Stratégie de tests Organisation du groupe

Sommaire

Graphisme

Mille Bornes



Modélisation Implémentation Graphisme Gestion des exceptions Stratégie de tests Organisation du groupe

Graphisme

Sous titre

Mille Bornes



Modélisation Implémentation Graphisme Gestion des exceptions Stratégie de tests Organisation du groupe

Sommaire

Gestion des exceptions

Mille Bornes



Modélisation Implémentation Graphisme Gestion des exceptions Stratégie de tests Organisation du groupe

Gestion des exceptions

Exception en Java

m SaisieIncorrecteException java I3
B 1 |ackage projet.vue.exception;

3
4 * Classe gérant les exceptions pour les saisies incorrectes.
5 * gauthor Mickasl
5 *
7
8

g
public class SaisieIncorrecteException extends Exception{

1@ /** Serial UID. */
11 private static final long serialVersionUID = 4821494848851868945L;

138 I

14 * fiparam message le message gxpliguant pourqued la saisie est incorrscte.
15 =/

168 public SaisieIncorrecteException(String message){

17 super(message);
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Gestion des exceptions

Erreur de saisie

[a] Créer une nouvelle partie

[b] Rejoindre ou refuser une partie

[e] afFicher les scores

[d] Créer une nouvelle partie en é&quipe
[r] Retour 3 1'écran d'accueil

kjhkh
L'option que vous aver choisie : kjhkh n'est pas admissible
Tapez :
[a] Créer une nouvelle partie
[b] Rejoindre ou refuser une partie
[c] afFicher les scores

[d] Créer une nouvelle partie en équipe
[r] Retour & 1'écran d'accueil
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Gestion des exceptions

Exemple : InputMismatchException

try {
optionChoisie2 = scanner.nextInt();

} catch (InputMismatchException ) {
System.out.println(“la valeur saisie n'est pas un entier®);
return new MenuDemarrage();
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Java - ProjetTemplate;/test/test/projet/controller/ TestPartieController.java - Eclipse
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

NN N

(LIRS s

Bt s

Pl it 0- - B G @O I8 -Gl oo

[Quick Access & |[§eve B

P plorer gulnit 83 = B | [J] TestloueurControler.java [3) TestPartieControlier java £3 | [J] TestlAGontroller.java [3] 3 Controller java [4] Jouewrpao [J] PartieContr
[ E puib
o BB @ B - s
- 5085 @Test
Fiished after 12,758 seconds 599 public void testjouerCarteDefense() throws SQLException{
660 PartieController particController = new PartieController();
Runs: [26/26) B Errors: [0 B Faires: [0] 601 JoueurController jousurController = new JoueurController();
602 CarteAttaqueDAQ carteATtaqueDAO = new CarteAttaqueDAO();
i~ CarteDefenseDAC carteDefenseDAO - new CarteDefenseDAO();
604
1B test.projet.controller. TestPartieControlel 6115 Typedeu typedeu = new TypeJeu(1);
ek testFindloueurActf (2,173 5) 605 Joueur joueur = joueurController.creerdoveur(”AudreyTest”, “audrey™);
ek testjouerCarteDistance (1,3515) 667 Joueur joueur? = joueurController.creerJoueur(*DamienTest", "damien”);
£ testpdateEtatioueurDansPartie (0, 698 List<Joueurs> listeloueurs = new ArrayList<Joueurs(2);
] testFndequipes (0,062 5) 609 ListeJoueurs. add(joueur) ;
£ testFindloveurs (0,047 <) 16 Listedoueurs. add(Joueur2)s te(1i
1] st esotts (08915) 611 Partie partie = partieController.creerPartie(listeloueurs, typeleu);
4 612 particController. initialiser(partie.getldPartie(), listeloueurs, 1);
o testPiocher (0,595 5) 613 CarteAttague carteAttaque = carteAttaqueDAD.find(6); // feu rouge
£ testCreerPartie (0,0315) 614 CarteDefense carteDefense = carteDefenseDa.find(11); // feu vert
5] testFindTypeJeuselonPartie (0,015<) | 515
£ testFindearte (0,0945) 616 partieController. jouerCarteAttaque (partic.getIdPartie(), carteAttaque, joueur2.getId());
£ testFindTypedeu (0,000 5 617 partieController. jouerCarteDefense (partic . getldPartie(), jousur2. getld(), cartebefense);
& testFindEtatiovewr (0,0635) o assertFalse(partiecontroller.verifiesisubitattaquetourde(partie. getldPartie(), joueur2.getId()));
] testFindPatesu (0,755 <) 620 /* Suppression des lignes crées dans la BDD au cours du test */
] testverfesisubitatiaquelimitatonVite | ;) Session.getTnstance() .setJoueur(jousur);
] testindetat (0,0315) 622 partieController.deletePartie("AudreyTest”, "audrey”);
£ testfindNb 200k (1,829 <) 623 Jjoueurcontroller.deleteloueur(“AudreyTest”, “audrey®);
5] testChangeJoueurActf (0,203 ) 624 Session.getInstance().setJoueur(joueur2);
2] testFindBornesOrdonneesselongorne | 625 partieController.deletePartie("DamienTest”, “damien”);
2] testTesteLancement (0,047 5) 626 Jjoueurcontroller.deletedoueur("DamienTest”, "damien”);
£ testFindscoresOrdonnesselorBores | 2 H
£k testjouerCarteDefense (0,541 5)
ek testFindTousTypeleu (0,000 5)
2] testCompteTallePioche (0,757 5) B console 32 v & Tasks 4§ Debug
£ testCompteNbloueurs (0,0635) \Javaljre 1.8.0, (5 déc. 2016 11:56:18)
5] testDeletePartieLong (0,031 )

£ testDeletePar tieStringstring (2,062<)
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